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Le défi de la Coupe de Robotique des Ecoles Primaires se décline en plusieurs objectifs. L’un d’eux est la tenue par 

chaque élève d’un carnet de bord individuel et personnel.   

Situé au carrefour de plusieurs genres d’écrits, scolaires ou non (le carnet scientifique, le brouillon, le portfolio, le 

carnet de voyage, etc. voir Annexe 1), le carnet de bord est un outil dans lequel l’élève consigne les nombreux écrits 

courts dont le projet robotique offre l’occasion, par exemple :  

 les objectifs du défi (appropriation du cahier de charges) ; 

 des plans de la piste ;  

 des schémas et notes sur le fonctionnement du robot ;  

 la scénarisation du parcours ; 

 les comptes rendus des différentes étapes du projet, du 

travail mené dans les ateliers ; 

 l’anticipation des étapes suivantes ;  

 des calculs ;  

 des ébauches d’articles pour le blog de la CREP ; 

 des reproductions des programmes ;  

 etc. 

L’objectif recherché est, par le passage par l’écrit, d’inciter les élèves à prendre le temps de la réflexion, structurer 

les apprentissages réalisés à travers les activités, et, en retour, de leur donner l’envie d’écrire.  

 

 

Mémoire de travail et trace d’un cheminement intellectuel, le carnet de bord est également un outil d’évaluation : il 

permet à l’enseignant de mesurer l’implication et la progression de chaque élève mais également à chaque élève de 

mesurer ses progrès et ses réussites.  

https://crep.etab.ac-lille.fr/files/2022/09/Cahier-des-charges-CREP-2023-VF.pdf


2 
 

 

 

Présenter le carnet aux élèves 
Le carnet est présenté aux élèves comme un 

« cahier » dans lesquels ils peuvent écrire 

tout ce qui est fait en classe autour du projet 

robotique. 

Un travail préalable peut être mené sur des 

exemples de carnets scientifiques ou de 

carnets de voyage. 

Formellement, le carnet de bord peut être un 

carnet, un cahier, petit ou grand format, un 

classeur, être linéaire ou organisé en onglets, 

avec un sommaire, par exemple :  

- Recherches mathématiques ; 

- Programmation ; 

- Production d’écrits ;  

- Arts visuels… 

Certains enseignants font le choix de réserver la page de gauche aux écrits individuels et la page de droite aux écrits 

collectifs qui structurent les savoirs en jeu.  
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Exemples de situations d’écriture 

Le compte rendu 
Chaque étape du projet peut faire l’objet d’un compte-rendu. Il est demandé aux élèves de restituer par écrit, de 

manière synthétique, le contenu de l’activité menée: 

- l’objectif poursuivi; 

- les élèves impliqués s’il s’agit d’un travail de groupe ; 

- les tâches effectuées ; 

- la nature du matériel utilisé ; 

- ce qu’il observe, ce qu’il constate 

- les problèmes rencontrés et les pistes envisagées pour les solutionner ; 

- la prévision de travail pour la prochaine séance ; 

- ce que l’élève a appris. 

 
Exemple 1 : compte-rendu du tracé de la piste (Jade) Exemple 2 : compte-rendu d’un défi de programmation  

 

 

 

 

Objectifs 

 Capacité de synthèse (exactitude, exhaustivité et concision) 

 Capacité à rédiger et à organiser on texte 

 Mobiliser le vocabulaire adéquat (propre à la robotique, à la géométrie…) 

 Capacité à organiser son travail (identifier une problématique, prévoir des étapes, répartir les 
tâches, prendre en compte des contraintes matérielles) 

 Capacité à travailler en équipe 
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Le récit 
Les élèves scénarisent le parcours du robot dans la maquette, inventent des personnages et des péripéties qui 

justifient son déplacement.  

Exemple : Le récit d’Angèle 

 

Objectifs 

 Planifier son écrit 

 Respecter la cohérence textuelle 

 Respecter la chronologie (connecteurs, concordance des temps) 

 Mobiliser un vocabulaire riche 

 

Les plans 
Les élèves tracent le plan de la piste à construire. Le travail sur le plan offre l’occasion d’élaborer des programmes de 

construction et de résoudre des problèmes de proportionnalité autour de la notion d’échelle. 

        



5 
 

La résolution de problèmes  
Les élèves sont confrontés à des problèmes mathématiques concrets dont la résolution est la condition de l’avancée 

du projet.  

Exemple : calcul de l’aire de la maquette, des matériaux nécessaires et de leur coût  
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Annexe 1 - Le carnet de bord, au carrefour de plusieurs genres d’écrits 
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Annexe 2 – Extraits de carnets de bord 
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