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I. Reglement

1. Qu’est-ce que le Festival ASIMOV ?

Le Festival ASIMOV, organisé par la circonscription de Lille 1 Lambersart en partenariat
avec Polytech lille, est une variante de la Coupe de robotique des écoles primaires qui propose
aux classes de cycle 3 équipées de robots d’exprimer leur créativité en mettant en scene le défi
de la CREP dans une courte vidéo. Cette année, deux possibilités sont offertes aux classes
participant au Festival Asimov : A/soit procéder a une réédition de la CREP 2019, en suivant son
cahier des charges pour le réinterpréter en vidéo, B/soit prendre appui sur le dossier de la CREP
2020.

A/Le cahier des charges de la CREP 2019, accessible en ligne sur le site

http://crep.etab.ac-lille.fr/edition-2019/, sert de cadre au défi.

Un dossier pédagogique et des ressources y sont également accessibles
http://crep.etab.ac-lille.fr/category/ressources/ .

B/ Le cahier des charges de la CREP 2020, accessible en ligne sur le site

http://crep.etab.ac-lille.fr/edition-2020/

2. Comment participer ?

a) Produire une vidéo

La classe produit une vidéo qui montre le robot de son choix effectuer le parcours défini
par le cahier des charges de la CREP 2019 ou 2020 et qui témoigne de maniére créative de la
démarche effectuée par les éléves. Cela suppose de fabriquer au préalable une piste qui respecte
le theme et les dimensions prescrites par ce méme cahier des charges.

Les éleves doivent produire la vidéo montrant le parcours du robot dans un
développement narratif prescrit par I'introduction d’'un héros, mais également s’exprimer pour
expliquer comment ils ont relevé le défi.

La vidéo doit répondre a des criteres dont le détail est présenté dans la section III.

Le choix du robot est libre. Les classes peuvent participer avec tout robot
programmable permettant de relever de défi (Lego Mindstorms NXT ou EV3, Thymio, Sphero
etc.). Le programme du robot, dans son format d’origine ou sous la forme d’une capture d’écran
lisible, devra accompagner la vidéo lors de I'envoi.

b) Format de la vidéo

Les films réalisés devront étre au format standard (MP4, AVI, FLV, WMV et MOV) et ne
pas excéder 10 minutes.
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c) Dépé6t de la vidéo

La participation des classes est validée par I'’envoi d’'un mail comprenant un lien vers un
fichier déposé sur Framadrop (https://framadrop.org), service en ligne libre qui permet de
partager des fichiers de maniére sécurisée. Cet envoi devra étre effectué pour le 2 avril 2020.

Ce fichier doit inclure :
- le film produit par les éleves
- 3 carnets de bord d’éléves (voir le cahier des charges) intégrant un story board du film

- etle programme du robot dans son format d’origine ou une capture d’écran permettant
au jury d’en apprécier la teneur

Le mail doit étre adressé a Karim Bourkache, E-run de la circonscription de Lille 1
Lambersart : karim.bourkache@ac-lille.fr .

La date limite de-pré-inscription est le 30 septembre 2019.

d) La sélection officielle

Un jury de spécialistes se réunira pour établir une sélection de six films. Sa délibération
prendra appui sur la grille de criteres présentée dans la section III du présent document.

Les classes nominées seront contactées au plus tard le 6 avril 2020 afin que puissent
étre organisée leur venue au Festival.

Le déplacement et les modalités de transport sont a envisager par les écoles.

Les trois premiers lauréats bénéficieront d’'un prix en accord avec les compétences
identifiées lors du Festival a Polytech Lille.

e) Le festival

Les films sélectionnés seront diffusés lors du Festival ASIMOV qui aura lieu le jeudi 7
mai 2020 a Polytech Lille, avenue Paul Langevin a Villeneuve-d'Ascq.

Les six classes nominées y seront accueillies a partir de 13h.

La projection sera précédée ou suivie d'une visite des labos de Polytech Lille

Les lauréats recevront tous un prix pour leur classe, dont une surprise.

Les dates a retenir :

Dates
30 septembre 2019 Date de Pré-inscription
2 avril 2020 12H Date limite d’envoi des films
6 avril 2020 Contact des 6 classes nominées
7 mai 2020 a partir de 13h Projection des films a Polytech Lille lors du Festival
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II.Evaluation

Les productions devront respecter les criteres suivants sur lesquels le jury prendra appui
pour établir le palmares.

Programme & Parcours théorique

Restitution Programme envoyé avant la date limite au bon format

ualité ilisation de commentaires et/ou d’affichages sur I'écran pour
Qualité Utilisation d tai t/ou d’affich I'é
structurer le programme (si le logiciel ou I'application choisi le permet)

Utilisation d’au moins une boucle

Capteurs Utilisation de plusieurs capteurs

Utilisation d’un capteur a plusieurs reprises

Parcours Nombre de virages (3 a 7 ou plus)

Au moins deux virages consécutifs

Adaptation de la vitesse (le robot n’est pas toujours en vitesse
maximale)

Le robot déplace un objet

Carnets de bord personnels d’'éleves

Restitution Envoyés avant la date limite

Contenu Carnet individuel/ personnel et non de classe

Diversité des écrits dans les différentes disciplines

Présence de notes, brouillons, mesures, écrits réflexifs...

Travail individuel constaté
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Travail daté et régulier

Présence du programme du robot

Présence du storyboard du film ; le synopsis clairement rédigé

Piste
Dimensions Conformes au cahier des charges (Les écrits de recherche du carnet de
bord en témoignent)
Réalisation Finition de la piste (montrées par les prises de vue)
Eléments de géométrie
Nombre de solides différents construits par les éléves
Traitement du plan
Traitement Cohérence avec le theme
artistique

Eléments du paysage

Traitement de I’élément incontournable

Originalité

Pertinence du choix des matériaux

Variété et maitrise des médium et techniques employés

Attention portée aux contrastes et au jeux des couleurs, des nuances
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Défi filmé

Contenu de Enoncé de la méthode de programmation
I'exposé
Explication des obstacles et stratégies trouvées
Mise en évidence du travail d’équipe
Approche de Robot et société / Ethique et robotique, en lien avec I'EMC
Originalité
Contextualiser |'espace modélisé et ses éléments, justifier leur choix et
leur signification
Oral Attention portée au spectateur, Audibilité (Voix off et interprétation des
acteurs)
Pas de lecture de notes, texte mémorisé
Syntaxe, Vocabulaire
Interactivité au sein du groupe
Nombre effectif de participants au projet
Parcours Le programme utilisé dans la vidéo est celui envoyé

Le robot contemple un élément du paysage

Le robot laisse passer un personnage ou un véhicule sans le toucher

Le robot parvient a transporter un objet

Le robot parvient a passer / se garer sur une place surélevée

Utilisation réussie de capteurs

Le robot parle, fait de la musique, de la lumiére ou un geste
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Vidéo

Restitution

Vidéo envoyée avant la date limite au bon format (MP4, AVI, FLV,
WMV et MOV)

Respect de la durée limite (10 minutes générique inclus)

Contenu

Le film est réalisé, interprété et monté par les éleves

L'échelle des plans et les angles de vues sont variés et adaptés

Le film est scénarisé et repose sur les codes d’un genre
cinématographique identifiable (policier, science-fiction, comédie...)

La vidéo integre différentes catégories d’'images (images a caractéere
artistique et images scientifiques, images fixes et animées...)

Le montage alterne étapes du parcours du robot et présentation de
la démarche par les éleves

La vidéo inclus un titre, des intertitres et un générique

Le générique indique le role de chaque éléve ou de chaque équipe
d’éléves

Bande son

Utilisation d'une voix off

Utilisation de musiques (libres de droit) ou produites par les éléves
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IIl. Ressources

Les ressources suivantes sont proposées afin d’aider les classes a réaliser leur film. Pour le

défi robotique proprement dit, les enseignants se réfereront au Dossier pédagogique de la CREP
2019 ou 2020 ainsi qu’aux ressources disponibles sur le site.

U'ne 'démarche simple pour aborder les théme de l'image avec les éleves (extrait
d’Animation et Education - Juillet-Octobre 2016)

Le tri d'images, la classification
selon des critéres établis par les

g¢leves demande peu de moyens et
de connaissances dans une classe.

Pour dépasser le stade de l'analyse
théorique d'images faites par d'autres et
ahorder le champ de la conception, il est
primordial de faire réaliser des images
aux éléves par l'utilisation d‘appareil
photo, de téléphone ou de tablette. Les
images projetées pour une analyse
« critique » par les pairs générent un
questionnement suscitant la coopéra-
tion entre éléves ainsi qu'entre éleves et
adultes.

revsumon e [

=0T
A
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7 Diaporama sonorisé
) avec transitions.

C'est I'occasion de travailler sur les pre-
miers aspects artistiques du film animé,
sans s'inquiéter du montage lui-méme,
parfois source d'inquiétude pour des
Avant de s'engager dans la réalisation concréte du projet, il faut apprendre débutants. On tire avantage de petits |
3 analyser une image fixe : logiciels dont la prise en main est  la
fois simple et souple. Photorécit en est
une bonne illustration. Congu @ l'origine
pour windows XP, il fonctionne égale-
ment pour toutes les versions les plus
récentes de ce systéme d’exploitation.’

Analyse d'images fixes

® d'un point de vue descriptif, commencer en donnant des informations sur
I'auteur, la date de création, la source, le titre, le sujet ;

B ensuite, procéder & une analyse formelle de I'image {le signifiant), pour
décrire les éléments la constituant : couleurs, choix de cadrage, lumiére ;

m la contextualisation permet de replacer Iimage dans son contexte histo- Dans le domaine du logiciel libre, suri

rique : s'il s"agit d'une publicité, quelle en est la cible ? Mac, Pc ou Linux, on se tourne vers les |

B linterprétation (le signifié) suit. Comprendre le sens de image et répondre logiciels de présentation multimédia, tel}
3 la question du « Pourquoi » ? Limage a-t-elle une fonction : est-elle la Impress sur LibreOffice, équivalent de,
pour critiquer quelgue chose ou pour convainere ? Est-elle davantage un Powerpoint (ou de Keynote sur Mac).

style d'expression artistique ? On pourra utiliser le tableau d'Open La mise en page étantintuitive, les éléves:
Classrooms/Sorbonne dans ce but?. réalisent de maniére autonome et en
coopération des « productions » en utili-

.7/ Création d'images fixes sant simplement des images. L'ajout des:

effets de transition et de la musique en:
adéquation avec le scénario est ['occa:

Faire réalis im aux éléves. 3 ; &3 iy |
aire réaliser des images aux éléves = sion de travailler de maniére explicite sur

Le socle commun, applicable & partir de la rentrée 2016, met ainsi en avant: les notions de scénario®, d’échelle de.
Damaine 1 : les langages pour penser et communiquer, la conception et plan, de raccord, de fluidité de I'histoire.
réalisation de productions. La narration se fait en enregistrant direc-
Domaine 2 : les méthodes et outils pour apprendre, les technologies numeé- tement du son au moyen d’un micro, ou
riques pour faire des recherches et produire soi-méme des d'un enregistreur type Zoom ou Tascar
contenus. ou avec la fonction « mémo vocal » d'un

smartphone et d’exporter ensuite la pré-
sentation dans un format vidéo.
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@ Etude des plans cinématographiques

Avant de commencer le tournage, nécessité est d'acquérir un début de « grammaire »
cinématographique. Les plans, étudiés a travers de nombreux extraits, rejoignent ceux
de la photographie. Inutile de savoir les nommer pour pouvoir les utiliser, mais en
fonction de I'intention souhaitée, on opérera :

e unplan d'ensemble (pour situer I'action),

e ungros plan (pour exprimer des sentiments).

De la méme facon, les mouvements de caméra (travelling, panoramique) importants
pour dynamiser une scene seront appréciés de maniére fluide et raisonnée.

@ Un type particulier de film : le film d"animation

Que faire quand on n’a pas de caméra ?
En dépit de la facilité avec laquelle nous
filmons avec nos tablettes et smart-
phones et de la qualité HD des vidéos
obtenues, deux écueils sont récurrents :

* |a prise de son reste le parent pauvre
de ce type de matériel (brouillé par les
bruits ambiants ou inaudible) ;

* le jeu d'acteur nécessitant de multiples
prises plus ou moins réussies, le temps
vient vite a manquer et la lassitude
s'installe chez les acteurs en herbe.

Pour éviter ces écueils, la solution la
plus adaptée serait celle de I'animation
en volume, plus largement connue
comme eétant le stop-motion, ou film
d’animation. Il s'agit d'une technique,
identique a celle du dessin animé, qui
consiste a travailler sur des objets que

I'on déplace légerement entre chaque
déclenchement de I'appareil. En vision-
nant ces images bout a bout, on obtient
I'illusion du mouvement. Bien qu‘assez
long & mettre en ceuvre, ce projet est
trés rapidement gérable en autonomie
par les éléves, et la sonorisation se fait
apres la prise de vue, ce qui simplifie le
travail. Il faut prévoir environ 10 images
par seconde (ou 5 images par seconde,
pour doubler la durée de la vidéo).

De nombreux logiciels, sur tablette ou
sur ordinateur, permettent de monter
rapidement ces images et d'y ajouter la
bande-son. Il existe naturellement de
nombreux moyens de prolonger : per-
mettre de mettre en images un album, de
réaliser un documentaire, un reportage,
de se présenter aux correspondants...

| LIRE €T €CRIRE |
des(mages

=

op
Office Contral de Ia Coopération 3 'Ecole

| Participation a

un festival

Quel meilleur moyen pour se motiver
que de communiquer le résultat de
son travail au sein de festivals de
vidéos scolaires. Il en existe de nom-
breux en France, notamment le festi-
val national OCCE « Lire et Ecrire des
Images » qui permet de présenter ses
réalisations a d'autres éléves, a des
professionnels de l'image, et de
bénéficier des conseils, remarques
et astuces des uns et des autres pour
améliorer ses productions futures et
approfondir ses connaissances.

lls pourront également assister, lors
de la cérémonie de cloture, a la pro-
jection de leur film sur grand écran.
Pour participer a ce festival, consul-
tez les informations: http://www.
occe.coop/ad67/ledi/

Simone Duclos et Jérémie Lutz

2. https://static.oc-static.com/prod/courses/files/
analyser-une-image/Grille+Analyse.pdf

3. Voir article Comment réaliser un film (pages
suivantes)

Animation & Education - Juillet-Octobre 2016 - n°253-254
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Comment réaliser

réalisafion d'un film nest pas une «

5

valorisanf pour ic"* éléve
mmm,nmr, car :i p fz?u ‘

@ Ecrire Uhistoire

Activité créatrice, l'écriture doit
étre la plus libre possible. Chaque
groupe constitué commence par je-
ter sur une feuille toutes les idées
sur le sujet choisi. On ne s‘interdit
rien pour ne pas brider l'imagination
(des éléments paraissant irréali-
sables peuvent éventuellement res-
servir plus tard). Ce moment est
intéressant lorsque la durée est
courte, l'attention reste mobilisée
de bout en bout.

http;//www‘a\iiderﬁux.nrgl

mare d Pécole. Aussi, pour ariver & un rés
begucoup d’ens

§ Télébhargeaﬁle depuis le

un film

chose noturelle lorsque f'on d
f 95;&(2{:{&@9@:&

mzf fecours au
{ wm:ipal qui
ct. Ly procédure
nais un exemple

p

le

Lors de la mise en commun,
chaque groupe expose ses idées et
on peut envisager la trame générale
de Uhistoire.

Le scénario avancant, on passe
aux dialogues.

() Faire le storyboard

Il s'agit de la représentation en
image du futur film, avant sa réali-
sation. Dans la mesure ol il permet
de planifier le tournage a l'avance,
son importance est capitale. Il nest

pas nécessaire de le dessiner exac-
tement tant qu’on y indique ce qu'il
s’y passe, avec quel type de cadrage
et de mouvement de caméra. Les
images peuvent étre remplacées par
des photos.

(@ La préparation du tournage

Le scénario achevé, commencer a
réunir le matériel nécessaire pour
gagner du temps, faire le casting des
acteurs, repérer les lieux...

Réfléchir aux scénes pouvant étre
tournées aux mémes endroits ou
avec le méme matériel sans tenir
compte de la chronologie.

() Silence plateau - ¢a tourne

Les différentes équipes se mettent.
au travail. En classe, il parait

contre-productif de faire travailler
tout le monde en méme temps. Les
petits groupes spécialisés (décors,
tournage, assistants, cameramen,

metteur en scéne, scripts, accessoi-

.) sont plus efficaces.

ristes...

http //wmdnws mlcrosoft com}

L
%

%
4

sits dApple. hittps://kdenlive.org/ hnp://www.lwks.cpm( T e i meker !
Linux Mac Windows Mac Linux . Linux Mac Windows Windows
Complet et Simple d'utilisation et assez

Logiciel tout terrain

Interface peu
intuitive

intuitif. Les effets de
transition et
d'incrustation de texte
sont trés nombreux.

Tres complet.

Trés complet.
Beaucoup de filtres.

intéressant pour un public |
débutant. ¥
Les effets vidéo d"animation
sont assez nombreux.

Choix limités a
I'exportation (plus

% d'options avec la version
payante).

Peu de souplesse et de
parametres.

Un utilisateur débutant

peut se perdre avec le

Le logiciel a un peu vieilli.

choix du logiciel de
travailler par fenétres.

Compilable pour Mac

Animation & Education - Juillet-Octobre 2016 - n°253-254
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Le tournage débute, en suivant le
story-board. On se rend vite compte
qu’il faut s’adapter par rapport a
l'idée de départ.

Le travail en coopération s'avére
indispensable : chacun doit tenir son
role avec sérieux, sous peine de refaire
la méme scéne de nombreuses fois.

La postproduction

Le montage de l'image : moment
souvent considéré comme stressant
par tous ceux qui se sont lancés
dans un film. De nombreux logiciels
gratuits ou payants simplifient la
tache qu'il ne faut pas hésiter a
confier a des petits groupes d'éléves.
Il est méme possible, en étant bien
équipés en matériel informatique, de
confier les rushs (l'ensemble des
plans filmés) a différentes équipes,
chacune s‘occupant d’une scéne.

Le bruitage : distinct du montage
de l'image et lui succédant, ce
moment est l'occasion de tester
différents bruitages. Afin de respec-

http://www.

openshiotviden.com/. https://shotcut.org/

Linux Mac Windows Linux Mac Windows

Simple et intuitif, de
nombreux réglages sont
disponibles.

le plus simple
d‘utilisation.

Pas de visualiseur d'onde

Un peu basique si on
audio.

souhaite entrer dans
Instable & |'occasion.

Coup de ceeur. Logiciel

des réglages avancés.

ter les droits d'auteur, possibilité de
se tourner vers des banques de
sons gratuites et réutilisables :
www.occe.coop/ad67/ledi/ressources.html

@) Les points de vigilance

Dans le cadre scolaire, comme par-
tout, les différents droits a la pro-
priété intellectuelle s'appliquent,
aussi bien pour limage que pour le
son (Bulletin Officiel n® 16 du 19 avril
2012 pour L'utilisation collective des
ceuvres).

http://www.nchsoftware.com/
videopad/fr/index.html

Mac Windows Windows

Tres complet.

Une seule piste vidéo.

Instable sur quelques
machines testées.

payante).

Existe aussi sur tablettes.

Interface simple.

Choix limités a
I"exportation (plus
d'options avec la version

Des logiciels pour faire du stop-
motion en classe :

W jmotion (gratuit, ipad) : le plus
complet pour les utilisateurs Apple

M stop anime (gratuit, windows) :
trés simple d’utilisation, méme
pour les plus débutants

W stopmotion (gratuit, linux) : un peu
ancien, mais pleinement utilisable.

Jérémie Lutz et Simone Duclos

k4
3
&
3
3
o
]
&

http://pinnacle-videospin.
fr.uptodown.com/windows

Il existe encore d'autres
logiciels gratuits pour les
différentes plateformes. Le
plus important a notre sens
est de se sentir a I'aise sur ce
que I'on utilise car il est
préférable de manier bien un
logiciel simple que d'essay
la méme chose sur un
équivalent plus compliqué
dont on maitrise mal
I'utilisation.

Olivier Metter

Animation & Education - Juillet-Octobre 2016 - n°253-254
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Faire une vidéo avec un téléphone portable (CLEMI, 2015)

PV AR D WA PREAAE AT O MDAl DAAE (TGRS - & (Ut oy

Faire une vidéo avec un téléphone portable

Tous les téléphones portables & La norme 3G (réseau haut débit mobile ouvert en 2005) sont

aujourd’hui dotés de La fonction caméra vidéo, Les adolescents disposent largement de tels

téléphones, Au-deld de 'anecdote, C'est un fait soclal important gui, on le voit, modifie notre
mémoire personnelle.

fagon de constituer notre

les distinctions entre sphére publique et sphére privée.

LE CONSEIL
DU CLEMI

Lo festtval iMediaCiadme,
Qv v déroule Chaque
arade Ju privtempy

3 Vitrelies (1)), propose
de ddcowerin plusiesrs

« films pochet » idalingy
pat des Jeunes de
32-29% ams habitant

les Bouches-du-

Whdne, H vise 3 fabw
dmarger, encourager ot
sccompagner s crdativingd
avec les cutily mabiles
remicigues. Loy Sl

o compétition somt
conpultabies wt le st
e festival.

www. imediacinemaong

LA SPE |£l(ni DE LA VIDEO
AVEC TELEPHONE PORTABLE

Trols it elley le démargu

, change La relation A Uinformation et bouleverse

I st nécensaire de pemer au wénario, voire )
un stocyboard, d'étre attenti aus Cadrages. sux
mlhmhm A oo propor. de

des
appareils de prises de vues traditionnels.

* L premidre, Cest qu'on & le téléphone tout le
temps s 30, contrairement § Ls camésa. On falt
des Images sams avoir ey bessin de décder qu'on
ol en falee, Le statut de cos images o3t dong
radicalement &ffdrent: (e m'est plus porter son
regard st queique chote, Cest mettre oo partage
L4 captation &'un moment de vie. Cr somt des ren-
contres, des Udmolgnages, et non des miwes on
wenes decdées préslablement,

'umMMnQMQ\nh(M
phone est tell hadsituel
umﬂ.omsah-;ﬁnwmvdmhm
{exemple: N y & wne foude devant sol, oo love le
tHéphone s bout de o0 bran pour Almer La situs-
tion). On n'a plus besoin, comme Jvec ume Camira,
¢ regarder un petit dcram pout décider du cadrage
oS¢ 'image. On fibme bes objets horizontalement, on
retourne le téldphone vers sol, etc. cest un ol
mobile, comme un il mécanique au bout de b
main.

)\

it L .uwm

* Trangférer les vidéor wur un ordinateur. Pour
técupérer les videos, Il suffit de brancher be cible
USE fournl avec Ie tiléphone sur son oedinateut
Les logiciels permettant &acquénir les vidéos 1'ou-
vrent de facon astomatique.

Mﬁmlnm-«mm
des appticats instatldes par défaut.
NWWWMM
nibles sur les astores s, Le montage simple peut
e réalise soit directoment sur be tHidphone, st
ur Uordinateur 3 Uaide de logiciels intégrés (Win-
down Mavie Maker, IMovie). Poar des rdalisations
plus daborées, on peut utiliser des logiciels dédids
Le message s At au du
Pour des reportages, par exemple, ilwnmnud
@'#tre atteotl aux questions dangle, de point de
vwe, de rythme, de cobdrence images/sons.

DIFFUSER LES VIDEOS

“ La trok atte propre 3 -

tant qu'objet de L wcomvergence numdrigues,
thent 2w (at que les filey powveot dtre diffusds par
sob-méme Lrgement, Vs ley sites de Vidée com-
mumaitaire sur Internet, ce qui change L relation
entre « peod "ete ¢ », Nous

Lo fonctionnalités de partage ot dooc de difhe-
thon 100t nombeevnes sur be téidphone Les réseaus
sociaux (YouTube, Dathymotion, Instagram, etc.) sy
prétent volontiers.

nmmﬂumhﬂmw
L la publication : ln droit

tows des producteurs Eimages en pulssance, avec
une tespoenabilitd individuelie rouvelle.

REALISER LES VIDEOS

* Filmer avec um téléphene, Les dermbdres ginéra-
tiom Se tiléphone portadie propotent des enregiy-
trements de quatitd Full MO 10809, Cos images de
Maute quatitd nécessitent une capacité de mémol
mportante (exemple: une heure dmages ot de
ook e Full HD ndcessite une capacité de 64 Go).
Comme powr tous les projets vidéo, ['anticipation
o1t essentiolle. Pour réaliser un document $ladord,

u\-m(uumntumrw
&crite pout chague penonne dpparaiasant sor le
document) et le drolt d'avtewr (ctations, images
© muvgen)

7
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Intégrer une iconographie dans un média scolaire
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Intégrer une iconographie dans un média scolaire

Pour réaliser un média dans le cadre scolaire, une large palette de roles est nécessaire. On songe
rarement a celui d'iconographe. Cette fonction est pourtant essentielle dans une publication, qu'elle
soft imprimée ou en ligne. De plus, elle promet a 'éléve qui ["assume de nombreux apprentissages,
tant en matidre de culture générale que de choix éditoriaux ou encore de connaissance du droit.

RESSOURCES
Limage dans les Journaux
tycéens: fonction,

réglementation, utilisation.,
Mémo de 'observatoire des
pratiques de presse lycdenne.

bit.ly/1r6DC1P

LE CONSEIL
DU CLEMI

Observer la place, o
ton et le style d'images
des médias scolafres et
lycéens grice 3 desx
publications du CLEM]:
- La revue de presse
anmuclle des josrnaux
scolalees et tycdens.
bit.ly/1vhHivO

> Des mowwelles des
didves, revue de presse
quotidienne des médias
scolaires ot lycdens
numériques.

bit.ly/YXWutv

LA DIMENSION EDUCATIVE

DU MEDIA SCOLAIRE

* Dans les médias professionnels, l'iconographe est
L personne chargée de trouver des images, fixes ou
animées, pour rendre le média plus attrayant, pour
informer ou simplement pour illustrer un conteny.
Uiconographe formule un besoin de visuel, repére
des producteurs, des sources d'images, négode
leur rémunération, propose des productions 2 la
rédaction et s'assure de détenir les droits de copie
ct de diffusion,

* Dans le cadre d'un média scolaire, ce rdle prend
bien s0r une dimension un peu différente. Un
média scolaire a valeur d'apprentissage. Tl offre
une situation de publication authentique; ¢'est un
média réel s"adressant 3 un public réel. Assumer L
fonction d'iconographe, avec 'appui d'un adulte,
revit dés lors un trds grand intérét pour un éléve
qui devra se poser des questions sur le choix des
images et traitera de questions Liées au droit de
publication,

* Uiconographe doit concevoir son réle au wein
d'une équipe, Il veillera 3 partager sa réflexdon sur

détenteur des deoits de reproduction et de diffu-
sion, qué peut étre différent de l'auteur) en vertu de
La lof sur la propriéeé intellectuelie; d'autre part,
ce qui est représenté sur l'image et qui peut fmpli-
quer différents droits: dtons notamment celui de
La vie privée (deoit 3 U'image) si des personnes sont
présentes sur image, ou encore La lof sur s presse
(1881) qui définit les délits de presse.

0U TROUVER DES IMAGES ?

* Internet est perqu comme une immense photo-
thiéque ol puiser des images mais [a plupart d'entre
elles me peuvent étre utilisées sans autorisation des
personnes qui en détiennent les droits, Il vaut done
miewx privilégier la recherche dimages sous licence
Creative Commons dont les suteurs permettent la
production de feurs
* Paraliél 'éléve iconographe pourra faire
appel 3 la créativité des élives de ['établissement
en invitant celles ou ceux qui ont un talent parti-
culier pour le dessin ou Ls photographie, A produtre

Ha

Uimage avec les autres membres de La rédaction,
Les décisions éditoriales seront prises collective-
ment,

QUESTIONS CLES POUR PUBLIER
DES IMAGES

» Pour acquérir les bons réflexes de publication en
la matidre, il est indispensable de se familiariser
avec image dans les médias. Uiconographe consul-
tera les sites d'information, la presse, et observera
La place ot le rdle qu'y tiennent les images ainsi que
leur diversité. Il en récoltera de précieux exemples
de pratiques,

* Pour tout sujet traité dans le média, Uiconographe
e posera les questions suivantes: est-il utile de
publier une image pour tel article ? Faut-il une image
pour illustrer, pour & ter ou pour inf ?
Quel type d'image serait pertinent: photographie,
dessin de presse, dessin d'illustration, infogra-
phie...? Quelle légende est b mieux adaptée?

*» Pour chaque image retenue, on se demandera
i on a le droit de la publier. Deux aspects sont 3
considérer: d'une part. Uauteur de l'image {ou le

(rég oo pong ) des images
pour le média. Si les b lontés émergent,
Uiconographe pourra méme proposer une rubrique
dédiée  Uimage: «Le roman-photos, «Le dessin
du moise, «La BO de...» On pourra demander aux
photographes des astuces pour éviter les problémes
de droit & l'image: par exemple concevolr des cli-
chés mettant en scéne des objets ou des éldves,
pour fllustrer une idée,

UN MEDIA INSCRIT SUR
LES RESEAUX SOCIAUX
GRACE A L'IMAGE

Uimage est de plus en plus un vecteur de com-
munication sur les réseaux sociaux. Ii existe des
réseaux dédids tels Instagram ou Pinterest o0 de
grands médias, mais aussi des institutions (musées,
bibliothéques...), ont développé Leur présence, On
pourra rechercher leurs profils, analyser leur utili-
sation de ces réseaux et imaginer de quelle manitre
y engager son propre média,

15
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L'information scientifique en images
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Linformation scientifique en images

Utilisées dans les médias d’information et omniprésentes dans les manuels

scolaires de sciences, les images sont depuis longtemps un support indispensable

3 la compréhension de Uinformation scientifique, Elles permettent de représenter
linvisible, de modéliser un phénoméne complexe, de représenter des notions abstraites,
d'expliquer une démarche scientifique. Elles peuvent servir de preuves ou d'illustrations.

ORIECIIFS
Découvris 1a place des
images scientifiques dans
les médizs d'information
et mettre en évidence leur
diversité.
Apprendre 3 lire U'image
en général et l'image
scientifique en particalier.
Développer un regaed
critique sor ces images.
Produlre des Images pour
sensibiliser § ce mode de
représentation,

FUBLIC
College, lycte,

FERIE
Des revues scientifiques
présentes au (01, des
quotidiens natsonaux
et régionaux, des sites
d"information scientifique,

Rassembler des images
scientifiques de toute
nature est un travail
permanent, il importe
que U'enseignant et ses
éléves exercent une
weille constante pour
alimenter en images
diverses, soit un espace
numérique (par exemple,
sut un compte Pinterest),
soit plus simplement

un espace physigee.

La classe disposeca

ainsi de ces images
(médicales, blologiques,
géologiques...) glandes
au cours de sorties
communes ou de visites
individuelles des
enseignants et des éléves
sur des lieux de sciences,

12

Proposer aux élives une activité de lecture et de
fevilletage: choisir plusieurs images différentes
et expliquer ce choix. Décrire une image. Quelle
information apporte-t-elle?

Le titre et le commentaire sont-ils importants

Une image scientifique n'est qu'une représenta-
tion du réel et subit de nombreux traitements avant
d'apparaitre dans les médias. Afin de comprendre
le rdle du regard du scientifique et du choix de fa
technique dans 1a production des images, propo-
set aux Elives de réaliser différents types d'images
3 partir d'un méme document source ou d'un

pour comprendre Uimage? Quelles inf,
apportent-ils? L'image peut-elle étre comprise sans
ces éléments?

Pour comprendre Uimage, il faut aussi considé

méme élé réel. It <'agira de montrer la diver-
$ité des points de vue, mais aussi 1a diversité des
représentations selon les genres d'image utilisés

ce qui l'accompagne. Le texte est 13 pour préciser
La légende, le taux d'agrands t de Uobjet, la
méthode d'obtention de Limage. Les images scien-
tifiques sont significatives lorsqu'elles sont accu-
mulées, ées, situbes, ¢ té

Quel est le role de cette image? Sert-elle  rendre
compte d'un résultat d'expérience, d'une observa-
tion, d'une découverte scientifique? 3 illustrer, 3
expligues, 3 rendre plus lisible Uexplication donné

(photographie, dessin, schéma, graphique...). Its
constateront que chaque représentation ne donne
pas la méme information,

Par petits groupes, les élives choisi (ou se
vereont imposer) un type d'image. Ils s'intesroge-
ront sur son impact sur le lectewr: si je cholsis de
prendre cette photo, de réaliser ce dessin ou ce
schéma, ¢est pour dire quoi? pour donner quelle

par le texte, 3 rendre visible par Uceil humain ce qui
est invisible, 3 prouver le résultat d'une recherche,
2 mettre en évidence une technique...?

Proposer aux éléves de classer les images en
fonction de leur genre, De quels types d'images
s'agit-it? Comment ces images ont-etles été obte-
nues? S'agit«il de photographies, d'images obte-
nues 3 L'aide d'autres technigues (IRM, rayon X,
infographie...). 0'oll proviennent les informations
qui nous renseignent sur la méthode d'obtention
de l'image? De la légende, du ¢ aire, de

infi 7 pour tr ttre quel message?

Au sein des groupes, chacun s'attéle & une tiche:
réaliser une image et proposer un titre, une
légende, écrire le commentaire qui explique le mes-
sage transmis par l'image, écrire le commentaire
qui explique et décrit le contexte de réalisation de
'image (et aussi le choix du support s'il n'est pas
imposé).

limage elle-méme, de Uarticle associé?

En quoi (a technique utilisée permet-etle une meil-
leure compréhension de 'information par rapport
au réel? Quelles informations supplémentaires
apporte-t-elle? Si possible, proposer des hypo-
thises pour justifier le choix de cette technique.
Qui a réalisé chacune des images?

Dégager les “éments qui expliquent pourqued
cette image a 6té choisie par U'éditeur de presse
ou par 'équipe scientifigue lors du communiqué de
presse,

Séecti des images pour un article. On propo-
sera aux éléves un ensemble dimages prises lors
d’un travail de recherche scientifique. A partir de
ces documents sources, demander aux éléves de
choisir les images quiils sélectionneraient pour
leur article. [ls devront justifier le choix de ces
images: sont-elles les plus belles, les plus infor-
matives, les plus inddites, les plus lisibles pour le
grand public?

Aline Boulc™h, professeur de SVI,
académie de Rennes

Circonscription Lille 1 Lambersart - http://crep.etab.ac-lille.fr/ voir cahier des charges CREP 2019

et 2020

15


http://crep.etab.ac-lille.fr/

Ca s’anime en classe
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Ca s"anime en classe!

1L n"est pas toujours nécessaire de disposer d'un important et complexe matériel de
prise de vue et de montage pour réaliser des films d'animation avec les jeunes éléves.
Le logiciel de bureautique PowerPoint, connu pour sa fonction de présentation, se révéle
un outil utile et trés maniable par les enfants, pour initier aux principes élémentaires

OBJECTIES
Familiariser les ldves
avec Vordinateur,
Favoriser la connaissance
de l'image ¢t de son
mouvement,

FUBLIC
Cycles 1 et 2.

MATERIEL
Un appareil photo
numérique ow un
smartphone : un statdf;
un ordinatear avec
le logiciel PowerPoint
(Microsoft) ou Impress
(OpenDffice).

10 est possible d'ajouter
une « bande-son » sur

te film réalisé, Cette
fonctionnalité sera
abordée avec des éldves
un péu plus grands, Avec
PowerPoint par exemple,
dans Uonglet «Insertion s
puis « Médian, on
trouvera cette fonction
«Audio »: soit entegistrer
une courte voix off, soit
rechercher un fichier son
(de méme durée que le
film) réalisé 3 part,

de l"animation. Démonstration.

Envisager unme petite présentation préalable de
PowerPoint avec les éléves les plus grands, pendant
laguelle on t quelques d'anima-

tions réalisées avec le logiciel.

Débuter avec un projet d"animation d'objets fgés
(Jouets, figurines, papiers découpés posés 3 plat...)
plutdt qu'avec un dessin animé, des personnages
vivants ou méme un modéle de pite 3 modeler
articulable, toujours délicat 3 manipuler avec les
plus petits.

Aprés avoir défini un petit scénario et rassemblé
les objets & animer, placer ceux-ci devant ou sous
Vappareil fixé et immabile. En effet, il ne faut pas
que l'appareil photo bouge pendant les prises: il
est fortement conseillé d'utiliser un statif (trépied),
voire d'employer un déclencheur 3 retardement

S'assurer d'une lumidre constante, Eviter les
prises de vues 3 l'extén Des chang de
lumidre se percoivent trés sensiblement 3 U'écran
au moment du défilement. Utitiser des spots ou
projecteurs, si possible.

Aprés chague prise de vue, déplacer trés légére-
ment Uobjet dans le sens sochaité avant la nouvelle
prise de vue. S est prévu dans le film un plan ol
Uobjet & un instant immobile, il sera inutile
de faire de nouvelles prises de vues identiques: on
reproduira {a vue sur le diaporama autant de fois
qQu'il sera né ire, Inutile égal d'envisag
avec les trés jeunes éléves un caleul de déplace-
ment d'une vue 3 Uautre, mais il leur faut avoir en
téte Uidée que 6 3 10 vues seront nécessaires pour
une seconde de film,

2. La mise n place des fanaghs

Aprds avoir rassomblé et numéroté toutes les
photos dans un dossier sur |'ordinateur (soit une
centaine pour dix ou douze secondes de films),
ouvrir dans Uapplication PowerPoint un fichier et,

FICHE PEDAGOGIQUE

A partir de la premiére « dlapositives, définir la
mise en page soubaitée en privilégiant L plus
grande place (invariable d'une diapo 3 l'autre) de
La photo.

Diapositive aprés diapositive, intégrer les photos
dans Uordre logique de leur défilement et vérifier
que le format de Vimage est le méme sur toutes
les diapos. Un conseil: ouvrir et mettre cote i cote
les deux fichiers (dossier photos et PowerPoint) de
manidre 3 faire glisser-coller plus rapidement les
images de Uun & Cautre.

Prévoir une diapositive de départ avec, dans une
grande zone de texte cette fois-ci, le titre du film et
une diapo de fin avec son générique (trés attendu
des élives lorsque le film est présenté en dehors de
12 classe!).

3. Lanimation

Le diaporama est prét: il faut maintenant Uani-
mer. Choisir un « effet de transition» entre les dia-
positives pour rythmer le défilement des images:
dans Uonglet « Transitions », vérifier que Ls « transi-
tion » est bien paramétrée sur « Aucune» (elle l'est
par défaut); décocher « Manuellements 3 gauche
et fixer en-dessous la vitesse de transition 3 0,01
010,02 (seconde) : puis « Appliquer partouts, Ainsi
chague diapo sera visible 1/10" ou 1/5* de seconde
(on ne peut aller en-dech de cette durée).

Au terme de cette insertion, mettre en animation:
dans Ponglet « Diaporama s, cliquer sur « A partir du
débuts, Le film est alors visible... ainsi que toutes
les corrections que vous aurez 3 apporter pour
l'améliorer, Peut-étre de nouvelles prises de vues
seront-elles alors nécessaires? Ou la duplication
d'une diapo en un grand nombre d"exemplaires pour
créer un effet de «plan fixes? Les Eléves réagiront
au résultat et, lorsquils seront familiarisés avec
loutil, trouveront eux-mémes les solutions pour
amétiorer 'ensemble.
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“Eduquer aux .
les médias et I'information

O

« Lire et Ecrire Des Images »,
Regards d'enseignantes

émoignages d’Anne, responsable de « Collége au Cinéma»

dans son établissement, ef Fanny Baeert, enseignante en ASH, @

la suite d'une formation consacrée a I'action nationale Lire el
Ecrire Des Images (LEDI)?, organisée par 'OCCE.

Animation & Education : Pourquoi
participer au projet LEDI ?

Fanny Baeert : Les éléves baignent
dans les images, ils ont des a priori
négatifs et des difficultés par rap-
port & l'écrit, U'entrée par l'image me
semble une piste a privilégier. Il est
important d‘aider les jeunes a dé-
crypter les images.

Anne : Aprés avoir étudié de
nombreux films, il paraissait intéres-
sant de comprendre les mécanismes
de création de vidéos. Mes attentes
étaient de comprendre et de pouvoir
4 mon tour créer des films.

A&E : Aprés la formation, quelles
suites avez-vous donné, de retour
dans votre établissement ?

A : Suite 3 cette formation, qui
portait sur la thématique des contes
classiques, yai créé avec mes deux
classes de 6* des films d'animation
qui mélaient images et personnages
en papier, créés et animés par les
éléves, photos prises par les éléves
sous ma houlette avec l'appareil
photo numérique du collége, et les
enregistrements des voix des éléves,
sons et musique, avec le logiciel
Pinnacle.

Témoignage d’'un enseignant (extrait d’Animation et Education - Juillet/octobre 2016)

F. B. : Nous avons réalisé quatre
films sur des événements liés @ la
vie de U'école, dont un dés le retour
du stage. Cing jeunes avaient été
punis pour avoir été aqités dans le
bus. Yai proposé d'utiliser ce temps
de sanction pour faire un film sur les
comportements corrects au cours du
transport scolaire « Réflexion ci-
vique », puis scénario, tournage,
montage et présentation. Les jeunes
ont mené une vraie réflexion sur le
sujet, avec interviews de la direc-
trice et d'une conductrice de bus.

Lors de la présentation, tout le!

monde a trouvé que le boulot avait

été bien fait et de punis et vilains |

petits canards, les jeunes sont pas-
sés au statut de responsables et
capables.

A&E : Vous envisagez de pour-
suivre ce travail ?

F. B : Qui, mais ¢a prend du temps.
J'aimerais principalement travailler

sur le décryptage et la comparaison |

des journaux TV, des reportages,

penser lintérét ou non des images !

par rapport au son, des « tricheries »
au montage. Il me parait important
de sensibiliser les éléves a la subjec-

Réakser des vidéos est une activitd transdisciplinaire qui oblige les
jeunes & utiliser du frangais, travailler Ia cohérence du récit, les arts
plastiques, les mathématiques, la technologie, 62 surtout le passage
obligé par fa coopération (organisation du travail de classe en petss
groupes), Cette activité trouve toute sa place dans les enseignements
du socle,

Les jeunes aiment la vidéo, c'est le medium culturel dans lequel ils
baignent. Les adultes, malgré les difficultés matérielles qu'its ren-
contrent parfois, prennent du plaisir & co qui est gevantage atelier
artisanal que travail scolaire, o0 les relations enseignant/enseignés
sont profondément modifiées.

La formation a permis & ces enseignantes de comprendre I'utilisation
d'un logiciel de « stop motion », image par image, avec un montage
simple 01 b la portée des éléves. Une occasion d'expérimenter soi-
méme pour réinvestic avec sos élbves des pratiques adaptées.

opan, e eyl "

ML S NamAamn Nl (L 9
| M 1IN 1 vigt | H
] .V

Les attentes fortes de formation parsonnelle chtoient les désirs pédage-
giques. Les deux enseignantes se retrouvent dans le plaisir de travaifie:
entre adultes, les échanges, la pratique qui suppose des » exercices

structuraux » ! Intégrer toutes les données de 1a formation s'avére diffi- -

cile, et LED), ¢’est super « si des collégues veulent se familiariser ave !
los techniques vidéos et mieux comprendre leur fonctionnement, aves

dans Tidée un projet concret, alors ils bénéficieront grandement de ¢t

stage ». Le temps, lo matériel, les projets de réalisation par les &éves:
qui ne correspondent pas toujours avec les représentations que se font!
les adultes de I'objet film sont des freins qu'il convient de lever. Dest
projets modestes mends & bien avec du potit matdriel, 0 réalisés par les)
anfants, sont trés efficaces pour Festime de soi, ot le climat du groupe |
La moitrise dos logiciels allant de pair avec I'usage régulier do ces!
productions LEDI

Comille Biache

= Juillet-Octobre 2016 - n*253-254
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tivité des images, au parti pris
qu'elles représentent, leur permettre
de développer Uesprit critique.

A : Je privilégierai l'étude des
images, le vocabulaire, les effets, les
différents plans. Je continue d'ins-
crire des classes au dispositif « Col-
lége au cinéma ». Les nouveaux
programmes pour 2016/2017 mettent
vraiment Uaccent sur U'étude de films
et la comparaison entre les romans
et leurs adaptations 3 l'écran.

A&E : Qu'est-ce que LEDI a mo-
difié dans la classe ?

F. B : Le film de l'an passé a été
entiérement réalisé et monté par les
éléves. Ils étaient trés fiers du ré-
sultat et ont eu des félicitations. Je
sais que c'est faisable, méme si un

tel projet nécessite beaucoup de
temps. Cela demande une organisa-
tion en petits groupes. Jattends
d’échanger avec les colléques de CM
afin de voir comment ils font en
classe compléte.

A&E : Que vous manque-t-il
pour continuer LEDI ?

F. B. : Du matériel simple et
fiable, pas de transfert d'images
camérafordi, des formats compa-
tibles, une prise en main facile par
les éléves, L'an passé, cela avait bien
fonctionné. Cette année, c'était la
catastrophe ! Avec un groupe de dix
éléves, il était trop difficile de me-
ner le montage en classe ; j'ai di
finir au calme chez moi, c'est une
déception.

les

CAa

A : Jaimerais pouvoir travailler
sur les vidéos et sur les logiciels de
montage vidéo. J'espére arriver & un
résultat correct, au besoin solliciter
des personnes-ressources. J'aimerais
aussi savoir utiliser les vidéos sur
internet ou en déposer. La création
de « capsules linguistiques » m‘inté-
resserait pour les ENT .

Propos recueillis par
Camille Biache
L« Ure et Scrie Des [ouges », e action nationale
proposke par FOCCE (Setpi://Frama Sad /LEDT) B Lo wite
de Feitival Vidho scolafre quf exivtait depels 1983,

2, « {olldge au cinkas » et un dispositif qul propose
ex Bbves, S0 s casse de siodmg & Colle S trol-
e, de dhcounrlr des ceuvees cladmatographiques
bors de projections crganistes spécialement A leur
istestion dard les salles de cindma ot On 40 COmtituer
aimsd, grice 2 travall pidagogique d'accompagre:
merd conduTt pat les erseignanty et les partendines
colturels, les Dases Cone culture Oindeutographigos

3, [space Numirique de Travall

médias et I'imfarmation

7

Séquence Doc « Education aux médias et a I'information »

http://www.espe-Inf.fr/IMG/pdf/sequence doc - education aux medias web-2.pdf

Les ressources Cinéma du réseau Canopé

https://www.reseau-canope.fr/arts-visuels/cinema.html

Le site académique consacré a I'’enseignement des Arts plastiques

http://artsplastiques.discipline.ac-lille.fr/

Une sélection de films scientifiques

e Pariscience, Festival international du film scientifique

https://pariscience.fr/

e Concours de courts métrages de vulgarisation scientifique
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https://www.youtube.com/watch?v=3qK02DB0z9U

https://www.youtube.com/watch?v=ysaAgqWI19Z1I

e Vidéotheque de courts métrages scientifiques

https://vimeopro.com/user53039174/videotheque

e Un film réalisé par des éléves de CE2 qui présente la démarche de création d’un dessin
animé sur Scratch Jr

https://vimeopro.com/user53039174/videotheque/video/207761997

e Cing films scientifiques amusants

http://blogue.onf.ca/bloque/2014/03/04/5-films-visionner-gratuitement-pendant-la-
relache-scolaire/

e (’est pas sorcier : la magie des effets spéciaux

https://www.youtube.com/watch?v=xo03nJ6geylU

e Histoire des teléecommunications et de la fibre optique

https://www.youtube.com/watch?v=0kjlITY 9Lk

e Biomimétisme : les matériaux du futur

https://www.youtube.com/watch?v=4Vg0Txw 3Lg

Une sélection de courts métrages d’animation

e Une centaine de films poétiques et éducatifs

https://films-pour-enfants.com/

e Pépé le morse de Lucrece Andreae

http://cinema.arte.tv/fr/article/pepe-le-morse-de-lucrece-andreae
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