Exporter son programme LEGO MINDSTORMS au format .ev3

Extrait du Cahier des charges :

Le programme qui sera évalué devra étre transmis au format .RBT (LEGO® MINDSTORMS®
NXT) ou .EV3 (LEGO® MINDSTORMS® EV3). Si vous travaillez sur la version tablette de LEGO®
MINDSTORMS® EV3, pensez a exporter votre programme vers le format .EV3 (option
disponible sur la tablette). Le format .EV3M et les captures d’écran ne sont pas acceptés.

Voici la marche a suivre sur la version tablette :
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2- Sélectionnez « Desktop », puis le programme a envoyer.
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3- Sélectionnez le mode d’envoi. Le fichier est bien au format .ev3.
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